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Calendar-for-Trello

Version:

Trello is a productivity tool that helps you to organize
projects by creating individual lists, boards and cards.
Manage your projects in teams, get more flexible and
improve your workflow.

Organize Trello cards across all boards in one
amazing calendar view. Get the most out of Trello and
improve your workflow with our open source calendar!
Trello Calendar is Open Source and available at
https://github.com/w11k/calendar-for-trello

Privacy Information

All accrued data is only stored on your own computer.
The communication with Trello API is encrypted via
https.

Feature Request and Bug Rep...

Please create a ticket
https://github.com/w11k/calendar-for-trello/issues

https://calendar-for-trello.com/



https://calendar-for-trello.com/




Ausgangslage

<> Calendar for Trello - Angular Webapp
<> Portierung mit wenig Aufwand

<> keine Hybrid App
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Was ist Angular?
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Was ist Angular?
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Komponenten

<> Grundlegendes Konzept in Angular 2

<> Gesamtes Ul ist aus Baum von Komponenten aufgebaut
- Wiederverwendbare Elemente
- Grungerdst der Seite

<> Komponenten bestehen aus
- Template / View (HTML)
- Klasse
- Decorator an Klasse
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Komponenten

Typescript

import { Component } from "@angular/core";

@Component ({
// css selector to find the component's usage

selector: "music-app",
template:
<h1>Music App</hl>

1)

export class MusicAppComponent {}

Html
<body>
<music-app></music-app>
</body>
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Services

<> Sehr allgemeines Konzept
- Irgendwelche Funktionalitdt kapseln
- Nicht Ul spezifisch
- Implementierungsdetails verstecken

<> Einsatzmoglichkeiten
- Hohere Abstraktion schaffen (REST)
- Integration anderer Bibliotheken (WebSocket)
- Datenhaltung, Datenzugriff, Caching, Logik, ...

<> Kdnnen Abhangigkeit zu anderen Services haben
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Services

<> Services sollten in Angular 2 als Klassen implementiert werden

import {Artist} from "./artist.model";

export class ArtistService {
getAllArtists(): Artist[] {
/* return demo data or data from local storage
* or data loaded from server or ... x/
return [];

}
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<> Angular-spezifischer Code muss organisiert werden
- Gleiche Grundgedanken und Aufbau wie bei ES6 Modulen
- Kapselung & Wiederverwendbarkeit
- Leichtes Einbinden von Bibliotheken
- Genaue Steuerung was wo verwendet wird

<> Ein Modul ist eine annotierte Klasse
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<> Angular-Module bestehen u.a. aus
- Imports: Welche anderen Module werden intern verwendet
- Declarations: Was intern bekannt ist (quasi lokale Variablen)
- Exports: Was wird nach aulRen bekannt gemacht (fir andere Imports -> Module)

@NgModule ({
declarations: [ AppComponent, MusicAppComponent |,
imports: [ BrowserModule, FormsModule, HttpModule ],
exports: [ AppComponent |,
providers: [ ArtistService |

1)

export class AppModule { }
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Renderer

<> DOM Entkoppelung
<> Renderer wird beauftragt, um DOM zu dndern

<> Typen:
- Angular Renderer
- Angular Universal
- NativeScript
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Was ist NativeScript?
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Was ist NativeScript?

<> Open Source

<> JavaScript, XML(HTML), CSS
<> TypeScript -> Angular2

<> Layouts

<> Generiert Native Elemente

<> Android 4.2,i0S 8
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Was ist NativeScript? - Funktionsweise

<> ]S Engine generiert native Elemente

<> Schnittmenge von nativen Komponenten

- Label
- Button
- Switch, Slider, Image ...

<> Voller Zugriff auf native Funktionalitdten (z.B. Kamera)
<> Plattformspezifische Benutzerfihrung

<> Plattformspezifische Anpassungen moglich

<> Node Plugins kénnen genutzt werden

<> Unit Testbar

<> Ul Testframework verflgbar
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Was ist NativeScript? - Funktionsweise

if (application.android) {
let intent =
new android.content.Intent(
android.content.Intent.ACTION_VIEW,
android.net.Uri.parse(this.card.url)
)3
application.android.currentContext.startActivity(
android.content.Intent.createChooser (intent,
"Open Card...")
)3
} else if (application.ios) {
dialogs.alert("Sorry, this is not implemented yet.")
.then(function() {
console.log("Dialog closed!");

1)
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Was 1st NativeScript? - Ul-Komponenten

<Button text="Ok”’></Button>

Android: android.widget.Button iOS: UlButton
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Was ist NativeScript? - Ul-Komponenten
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Was ist NativeScript? - Layout

<> AbsolutelLayout
<> DockLayout

<> GridLayout

<> StackLayout

<> WrapLayout

<> FlexBoxLayout

Abb: NativeScript Docs
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https://docs.nativescript.org/img/gallery/android/gridLayoutPage.png

Was ist NativeScript? - Layout

<MainActionBar title="Overdue Cards'"></MainActionBar>
<StackLayout class="page'">
<ListView [items]="cards" xngIf="cards.length > 0"
class="1ist-group">
<ng-template let-card="1item">
<calendar-card [card]="card" class="1list-group-item">
</calendar-card>
</ng-template>
</ListView>
</StackLayout>
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Was ist NativeScript? - Layout
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Was ist NativeScript? - Styling

<> (CSS Styling (Sass & Less moglich)

<> Ganze App: app.css

<> Plattformspezifisch: app.android.css | app.ios.css
<> ein Stylesheet pro Template (Angular spezifisch)

<> Inline-Styling

<>Theme seit 2.4
- definierte CSS-Attribute (h1, body, text-primary, m-t-5)
- Themebuilder
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Was ist NativeScript? - Tooling

<> Benotigt:
- Node, npm ... IDE der Wahl
- Android SDK + Emulator
- XCode fUr i0S
- 1S, HTML, CSS - Kentnisse ... learning by doing ;-)

<> Liefert:
- CLI-> npm dinstall -g nativescript
- Visual Studio Code Plugin
- Hot Reloading / Livesync
- Debugging (Chrome oder Visual Studio Code)
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Was ist NativeScript? - Tooling

<> Projektsetup:
- tns create FirstApp -—ng
- cd FirstApp/
- tns run android

NativeScript & Angular 2: Von der Web-App zur nativen Smartphone-App



Vorteile einer App

Was muss man bei Apps beachten?
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Was muss man bei Apps beachten?

<> Web App / Website:
- Informativ
- Bendtigt eine Datenverbindung
- einfache Updates
- Responsive

<> Mobile app:
- Interaktiv - Task driven
- ohne Datenverbindung mdglich
- Benachrichtigungen
- Branding / Kundenbindung
- Performance
- Native Oberfldche, gewohnte Benutzerfihrung
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Mobile App auf Web App Basis

Eine Codebasis?
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Mobile App auf Web App Basis - Allgemein

<> Ul und plattformunabhdngiger Code teilen (Services, Models, Pipes, ...)
- NPM Abhdngikeiten missen gleich sein
- window darf nicht referenziert sein
- platformspezifischer Code kann evtl. nicht geteilt werden (z.B. "Localstorage")

<> Komponenten haben unterschiedliche Templates

<> Authentifiezierung muss evtl. umgestellt werden
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Mobile App auf Web App Basis - Allgemein

<> Méglichkeiten:
- Projektstart: Angular + NativeScript Seed/Starter Projekt
- Komplex: geteilte NPM Pakete
- Pragmatisch: Symlinks

A Geteilte Resourcen miissen immer unterhalb des /app Verzeichnis in NativeScript liegen, sonst werden
diese nicht mit in die App gepackt und kdnnen nicht genutzt werden.
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Mobile App auf Web App Basis - Seed Projekte

<> Verfigbarkeit:
- NathanWalker/angular-seed-advanced
- jlooper/angular-starter

<> Aufbau:
- alles in einem Verzeichnis
- geteilter Code in "shared" Verzeichnis
- Templates werden ausgetauscht (*.tns.html)

<> Funktionsweise:
- Build kopiert shared files in NativeScript
- Build ersetzt die Importpfade entsprechend

<> FUr neue Projekte geeignet
<> Annahme: die Ul wird auseinanderlaufen

<> viel "Magic" im Spiel
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https://github.com/NathanWalker/angular-seed-advanced
https://github.com/jlooper/angular-starter

Mobile App auf Web App Basis - NPM Paket

<> geteilen Code in npm Pakete packen
<> kapseln in Module
<> Paket in NativeScript Projekt nutzen

<> Herausforderung:
- Pflege
- Build + Auslieferung

<> Geeignet: falls die WebApp schon fertig ist

<> Projekte missen nicht am gleichen Ort liegen
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Mobile App auf Web App Basis - Shared Folder

<> Pragmatisch

<> Dependencies des Clients auf NativeScript anpassen

<> geteilten Code in "shared"-Ordner legen

<> "shared"-Ordner per Symlink in NativeScript "app"-Ordner einbinden
<> Funktioniert super fir einen Prototyp

<> erstmal keine Buildanpassung nétig
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Na, noch Fragen?

¥ frederikvonberg

() github.com/fvonberg
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info@thecodecampus.de
@thecodecampus

www.wlilk.de
www.thecodecampus.de
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